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Informacion general de la asignatura

Descripcion

El afo 2023 fue un hito para la Inteligencia Artificial Generativa (IAG), la irrupcién de Chatgpt que a
partir de prompts ha masificado su uso en toda la sociedad y en los distintos campos del conocimiento,
donde el educativo no es la excepcién. De acuerdo con Fajardo-Aguilar & Ayala-Gavilanes (2023)
actualmente se estdn realizando una cantidad considerable de investigaciones sobre las aplicaciones
de la IA en el ambito educativo. Asi también, la UNESCO (2019) se pronuncio sobre la importancia de
aprovechar el uso de las tecnologias IA, para avanzar hacia el Objetivo de Desarrollo Sostenible 4,
orientado a garantizar la educacidon inclusiva, equitativa y de calidad, asi como la promocién de
actividades durante toda la vida para todos. Con lo anterior, la asignatura se centra en reducir la brecha
digital a partir de acercar a los estudiantes al uso de IAG para practicas educativas e investigativas en
el campo de la pedagogia y las ciencias sociales y humanas.

Condiciones

Créditos y dedicacion horaria

Numero de créditos: 3
Numero de horas de estudio por semana: 4
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Silabo de la asignatura

Objetivo de formacion de la asignatura

- Presentar oportunidades y desafios formativos de incluir IAG en las practicas educativas e
investigativas.

- Poner en discusion las consideraciones éticas y epistemoldgicas del uso de IAG para el aprendizaje y
la investigacidn.

- Dar a conocer buenas practicas en el uso de IAG para el aprendizaje y la investigacién en los contextos
locales e internacionales.

Resultado de aprendizaje esperado (RAE)

- Reconocer el impacto de las IAG en la generacién de nuevo conocimiento en el ambito
educativo y de investigacion social.

- Identificar oportunidades y desafios formativos de incluir las IAG en las practicas educativas
e investigativas.

- Identificar buenas précticas en el uso de IAG para el aprendizaje y la investigacion.

Contenidos tematicos

Médulo 1 - IAG. Definicidn y campo de accion. Historia. Fundamentos y funciones de la IAG. Modulo 2
-IAG para el aprendizaje. Oportunidades, desafios y limitaciones. Herramientas y aplicativos. Médulo
3 - IAG para la investigacidon. Oportunidades y desafios y limitaciones. Herramientas y aplicativos.
Modulo 4 - Aspectos éticos en el uso de IAG Modulo 5 - Aplicaciones y perspectivas de la IAG

Estrategias pedagdgicas

El curso se desarrollard mediante la metodologia de seminario-taller, el cual consta de una primera
parte tedrica basada en lecturas y diferentes textos multimediales y una segunda parte, donde se
trabajaran casos de andlisis, recursos creados por los estudiantes y talleres practicos los cuales serdn
desarrollados en clase. El estudiante se enfocara en: a) Preparacion de las lecturas y/o documentos
multimediales (disponibles en la plataforma virtual de la universidad). b) Socializacién de la lectura y
demas contenidos realizada en torno a las categorias y los problemas planteados aportando
discusiones tedricas y metodoldgicas en torno a las problematicas analizadas. c) Talleres: analisis de
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casos, preparacion de recursos para trabajo auténomo y actividades practicas para el analisis de la
tematica.

Evaluacion

La evaluacidn se llevara a cabo en tres cortes: - Primer corte (30%), segundo corte (30%) y tercer corte
(40%)- El primer corte y segundo corte se evaluara de la siguiente manera: evaluacién trabajos en clase,
talleres, exposiciones, lecturas realizadas- El tercer corte se evaluard de la siguiente manera: trabajo
final y presentacion (sustentacién del trabajo final).
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Equipo de expertos que acompaiian el proceso

Nadja Idali Socha Rodriguez - nadja.socha@javeriana.edu.co. Departamento de Departamento de
Formacion, Pontificia Universidad Javeriana.
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